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										Mission 3 Consultant SI avec le Serious game IBM Innov8 : reverse engineering, modélisation et UML*
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	Résumé

	
		*Cette étude de cas compose le troisième volet d'un triptyque de cas destinés à initier les apprenants au métier de consultant en Systèmes d'Information via l'usage d'un Serious Game.



La mission proposée aux étudiants consiste en une rétro-conception du serious game IBM Innov8. L'objectif de cette étude de cas est ainsi de mettre en pratique la modélisation de données en proposant un diagramme de classes (UML) pour le jeu en question. 



Par ailleurs, afin de simuler la richesse, la complexité et l'incertitude qui caractérisent les projets de conception de base de données, les apprenants, pour réaliser leur mission de définir un modèle de données,  sont mis en situation réelle grâce au scénario du Serious Game IBM Innov8.


	





	
		
			Objectifs pédagogiques

		

		
			
				- Identifier  les objets informationnels.

- Identifier les relations et les cardinalités d'un diagramme de classe UML.

- Etre capable de choisir les bonnes primitives du langage UML pour modéliser une situation réelle. 

- Comprendre le concept de rétro-conception.
			

		

	





	
		
			Mots-clés

		

		
			
				Systèmes d'Information - Serious Game - Modélisation - Base de données - UML - Schéma conceptuel de données - Mission de conseil - Rétro-conception			

		

	





	
		
			Public

		

		
			
				Etudiants en Licence 3, Master 1 et 2, Ecoles d'ingénieurs et Mastères spécialisés

Formation continue : MBA, Executive MS, Cadres et Dirigeants
			

		

	





	
		
			Secteur d'activité

		

		
			
				Conseil aux entreprises			

		

	





	
		
			Caractéristiques particulières

		

		
			
				- Support USB : jeu

- Vidéo : présentation du serious game IBM Innov8 (2mn 54)

- Vidéo : présentation de la mission donnée aux apprenants (1mn 30)

- PPT : débriefing (17 slides)			

		

	





	
		
			
				
				Extrait / démonstration
			
		
	





		
				

										
						
							
								Année de la problématique :
							

							
								Intemporelle
							

						

					

					
										
						
							
								Livraison :
							

							
								Livraison par lien de téléchargement
							

						

					

					
										
						
							
								Nombre de pages :
							

							
								18
							

						

					

					
										
						
							
								Temps d'utilisation :
							

							
								3h00
							

						

					

					
										
						
							
								Code du secteur d'activité :
							

							
								74 - Services fournis principalement aux entreprises
							

						

					

					
															
						
							
								Note pédagogique :
							

							
								Oui (10 pages)
																
																
										
																		- incluse
																	
																							

						

					

										
					


										
						
							
								Montant :
							

							
								Adhérents : 470,00 € HT / Non adhérent : 940,00 € HT
							

						

					



					
						
							
								Licence :
							

							
								
																Campus*
															

						

					


					
						
							
																* Usage illimité pour un campus sans limite de nombre d'étudiants.
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							Mission 1 Consultant SI avec le Serious game IBM CityOne : construire une SmartCity, SI et enjeux de développement durable*
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									Cas multimédia
								

							

							
							Mission 2 Consultant SI avec le Serious game IBM Innov8 : analyse organisationnelle et modélisation des processus métiers (BPMN)*
						


			

						
		

	











 
					

				

			


				
				
										



	




	
		
		
			
				
			
			

		
		
	

	
	
		
		
	

									

				
								
					
					

	
	
	Se connecter

	
	
	
	
		
	Email
		
	
	
	
	Mot de passe
		
	
		
	
	
	
	
	Mot de passe oublié ?
	
	


	

	

	
	  Créer un compte CCMP

	  Devenir Adhérent

	  Devenir Auteur

	

	

	
	


			
				Accéder à mon panier >>

				0 média(s) pédagogique(s)
 dans mon panier

			

			




				
							

				
						
			
				Online Case Studies
			
		
	
			
				Cas en 3D VR - Neoma
			
		
	
			
				Cas digital - Audencia
			
		
	
			
				Réseau CCMP
			
		
	
			
				Les licences de distribution
			
		
	
			
				Télécharger les catalogues
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